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Мечта об искусственном помощнике:
бронзовый автоматон Талос

Талос не реальная машина и, конечно, не 
искусственный интеллект. Но в таком образе уже есть 
важная идея: человек создает искусственного 
помощника, дает ему цель, ставит задачи, а тот 
самостоятельно выполняет действие. 



IV век до нашей эры

Логика задает правила суждения
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Рассуждение можно представить 
как систему формальных правил 
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Все А относятся к Б

Все В относятся к А

Значит все В относятся к  Б
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Все голосовые помощники 
распознают речь и отвечают на вопросы

Алиса - голосовой помощник

Следовательно, …

СХЕМА СИЛЛОГИЗМА

ЗАВЕРШИТЕ СИЛЛОГИЗМ
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Алгоритм превращает решение 
в точные шаги

IX ВЕК

Алгоритм – точная последовательность 
действия, ведущая к результату

ПРИВЕДИТЕ СВОЙ ПРИМЕР

ИНСТРУКЦИЯРЕЦЕПТ МАРШРУТ

порядок действий можно 
представить в виде программы
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Машина выполняет вычисления

XVII ВЕК 1642

1673

БЛЕЗ 
ПАСКАЛЬ

ГОТФРИД 
ЛЕЙБНИЦ

ПАСКАЛИНА

АРИФМОМЕТР ЛЕЙБНИЦА

АЛГОРИТМ ИСПОЛНИТЕЛЬ ВЫЧИСЛЕНИЕ

В XVII веке появились механические 
вычислительные машины. 
Они помогали человеку выполнять 
арифметические действия, но 
работали только по заданным правилам.

Калькулятор умеет выполнять 
вычисления быстрее человека, 
почему это не искусственный 

человек?



Программы и данные на перфокартах
XIX ВЕК 

Внешние носители меняют 
работу одного и того же 
механизма 

ПРОГРАММА 
говорит, что делать

ДАННЫЕ
содержат то, с чем 

работает программа

МАШИНА остается
 той же, меняются 

программа и данные

Отверстия на картах 
кодировали команды, 

определяющие рисунок 
ткани. 

Перфорированные 
таблицы позволяли 
сравнивать и искать 

данные

Какую роль играют 
данные?

Что изменится, если 
заменить набор 

перфокарт?
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Одна машина может выполнять 
разные программы

Бэббидж проектирует 
универсальную аналитическую машину.

В проектируемой машине предусмотрена 
память, вычислительное устройство и 
управление программой.

Ада Лавлейс описывает алгоритм: 
одна машина выполняет разные 
программы.

ЧАРЛЬЗ 
БЭББИДЖ

АДА
ЛАВЛЕЙС

XIX ВЕК 



1936

АЛАН
ТЬЮРИНГ

Универсальная машина Тьюринга

Алан Тьюринг предложил математическую 
модель вычисления, которую сегодня называют 
машиной Тьюринга. Машина Тьюринга не 
понимает, что такое число. Она читает символ, 
выполняет подходящее правило, записывает 
символ и перемещается по ленте. 

Если в клетке стоит |, перейти вправо.

2

Если клетка пустая, записать |.

3

Остановиться. Было |||, стало ||||.

1

2
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1 Искусственный нейрон 
получает входные сигналы.

2 Объединяет их по 
математическому правилу.

3 Формирует выходной сигнал 
для следующего элемента.

Искусственный нейрон

1943

УОРРЕН 
МАККАЛЛОК 

УОЛТЕР 
ПИТТС 



Архитектура фон Неймана
1945

ДЖОН ФОН 
НЕЙМАН



Может ли машина мыслить?
1950 1980

ДЖОН 
СЕРЛ



Рождение науки об искусственном 
интеллекте. Дартмут, 1956

1956

ДЖОН 
МАККАРТИ



Персептрон - обучаемую модель 
искусственного нейрона. 

1957

ФРЭНК 
РОЗЕНБЛАТТ 



Знания и правила: символьный ИИ

1960

Символьная система получает 
знания от людей, которые 
заранее записывают факты и 
правила «если, то» 

Джозеф 
Вейценбаум

Эдвард 
Шортлифф



Правил оказывается недостаточно: «зимы ИИ» 



Машина учится на данных
1960



Deep Blue: мастер одной задачи
1997



Нейронные сети



Глубокое машинное обучение и проект AlexNet 

2012



Структура искусственного интеллекта



AlphaGo учится стратегии 
2016



Transformer работает с контекстом



Генеративный и негенеративный искусственный интеллект



ИИ-агенты



Воплощенный ИИ



Что такое искусственный интеллект?



Сильный и слабый искусственный интеллект



Этика искусственного интеллекта



Искусственный интеллект сегодня



Умклайдет


